Controller Paddles for PS5
Instruction Manual

FDR-300

Product Introduction

The product is an expansion paddles attachment for PS5 original
controller, designed for easy setup and immediate use. It supports a
wired connection via a USB Type-C cable, enhancing the gaming
experience. The accessory is plug and play, featuring button swapping,
Turbo, and Macro functions, which allow users to enjoy the expanded

features across multiple platforms including PS5, PC, MAC, and Android.

Key Composition

It consists of 8 standard buttons (M1, M2, M3, M4, Turbo, Macro, Clear,
Key Swap).

Product Dimensions

83mm/3.27in

84mm/3.31in 34mm/1.34in
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Connection Method

1. Insert the built-in Type-C male connector of the paddles attachment
into the Type-C charging port of the PS5 controller, and then attach
the paddles attachment to the PS5 controller.

2. Connect one end of the USB Type-C data cable to the Type-C port
of the paddles attachment, and the other end to the PS5 console,
PC, or other platforms.

3. Connection successful. The paddles attachment’s blue light remains
on.
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Note:

. The prerequisite for using the paddles attachment is that the PS5
controller must have been paired with the PS5 console for normal
use.

. The paddles attachment does not support fast charging for the

controller.

The paddles attachment does not support voice chat.

4. After connecting, if the blue light on the paddles attachment is
blinking, the paddles attachment needs to be re-plugged in until the
blue light stays on steadily.

% The paddles attachment connects to the PS5 console using USB
wired mode. Before use, please enable the USB connection
functionon the PS5 console.

Setup method: (Settings - Accessories - Controller (General) -
Communication Method - Select "Use USB Cable").
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Macro Function

Before use, please ensure the PS5 Console is set to USB

connection mode, or the paddles attachment won't be recognized.

Operation method:
1. Enter Programming Mode
Briefly press the macro button, the paddle attachment indicator light
will slowly blink green, enter programming mode.
. Set up programming(map)
Press the controller button or joystick you want to program (map),
then press one of the paddles (M1/M2/M3/M4) to assign it as the
trigger button.
Save the Settings
The paddle attachment indicator light will turn solid blue, confirming
the settings have been saved.
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Note 1:

The macro function records the press and release times of the
controller buttons(Recording starts when the first controller button is
pressed). Each back button can record up to 25 controller buttons.
If more than 25 buttons are pressed, any further button presses will
not be recorded, and only the first 25 buttons will be saved.

Note 2:

If no button is pressed within 8 seconds after entering the macro
programming mode, the mode will automatically exit, saving the
previous settings.

Note 3:

All buttons can be recorded except for the MIC switch.

Note 4:

When individual buttons are programmed as mappings, after
successfully setting them up, M1/M2/M3/M4 will serve as trigger
buttons for the mappings. If M1/M2/M3/M4 have mapping functions
simultaneously, It works when you press them at the same time.
However, if multiple buttons (macros) are programmed for
M1/M2/M3/M4, pressing any of these buttons during the execution
of the macro function will interrupt the macro function.

Clearing Function:

Single clear:

Press the "Macro" button briefly, the green light on the paddles
attachment will flash slowly, indicating that the paddles attachment
has entered programming mode. Directly press M1/M2/M3/M4 to
clear the corresponding programming function. The blue light on the
paddles attachment will stay on steadily, indicating successful
cancellation of the programming function.
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Clear all:

Press and hold the "Macro" button for 3 seconds, the green light on the
paddles attachment will change from slow flashing to rapid flashing in
blue, clearing all button programming functions (including mappings).
The blue light on the paddles attachment will stay on steadily,
indicating successful clearing of all button programming functions
(including mappings).

Note: The programming button has no function when the device is
initially shipped from the factory. Users need to set the programming
themselves. The programming button has a memory function to retain
the programmed settings.

Turbo Function

Before use, please ensure the PS5 Console is set to USB
connection mode, or the paddles attachment won't be recognized.
Operation method:
. Semi-Auto Mode (Press for First Time)
Hold down the Turbo button and the button you want to set for
rapid-fire or macro looping. This will activate semi-auto mode,
where you need to keep holding the button for the function to work.
. Fully-Auto Mode (Press for Second Time)
Hold down the Turbo button and the same button(The button from
Step 1) for the second time. This will activate fully-auto mode,
allowing the rapid-fire or macro looping to continue automatically
without any further input.
. Cancel Turbo Function (Press for Third Time)
Hold down the Turbo button and the same button(The button from
Step 1) for the third time. This will cancel the Turbo function.
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4. Pause the Turbo Function
If you are in semi-automatic mode, simply release the button
(The button from Step 1) to pause; if you are in fully automatic
mode, press and hold the button (The button from Step 1) to pause.

Here’s an example of how the Turbo function works:

For controller buttons:

First Press: Hold Turbo + R1 button for the first time, and R1 will
perform semi-automatic rapid fire.

Second Press: Hold Turbo + R1 button for the second time, and R1
will perform fully automatic rapid fire.

Third Press: Hold Turbo + R1 button for the third time, and R1's rapid
fire function will be canceled.

For back buttons:

If your M2 back button is programmed with >, O, /\ buttons

First Press: Hold Turbo + M2 button for the first time, and M2 will
perform semi-automatic looping.

Second Press: Hold Turbo + M2 button for the second time, and M2

will perform fully automatic looping (commonly used for idle gameplay).

Third Press: Hold Turbo + M2 button for the third time, and M2's
looping function will be canceled. However, the macro recorded on
M2 (" X, O, A") will remain intact and functional.

Note 1:

Turbo speed: 8Hz.

Note 2:

Supported buttons:

On the controller: 1,1, «,—,X,O, ], A, L1,12,13,R1,R2,R3.
Paddles attachment ends: M1, M2, M3, M4 (Single Button Mapping
do not support turbo function).
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Note 3:

Turbo indication:

When the Turbo function is active, the paddle attachment indicator
light will flash blue rapidly.

Note 4:

Turbo does not have a memory function.

Note 5:

When a single button on the controller is set to turbo (rapid-fire),
multiple single-button turbo functions can be executed simultaneously.
However, for macro programming loops, only one loop can run at a
time. For example, if M1 is in a loop, pressing M2 will terminate the
M1 loop.

A
Key Swap Functionality (%1)

Before use, please ensure the PS5 Console is set to USB

connection mode, or the paddles attachment won't be recognized.

Operation method:

1. Enter Key Swap Mode
Briefly press the Key Swap button, the paddle attachment indicator
light will slowly blink green, enter Key Swap mode.

2. Set up Key Swap
Press the two buttons on the controller that you want to swap.

3. Save the Settings
Press the key swap button again to finish swapping. The controller's
indicator light will stay solid blue, indicating the setup is successful.
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Note 1:

If more than 2 buttons are pressed, the first button pressed and the
last button pressed will be swapped by default. If no buttons are
pressed, the key swap mode will automatically exit after 8 seconds.
Note 2:

Supported buttons:

Controller Side: >, O, [1, A, L1,L2,L3,R1,R2,R3.

Clearing Function:

Single clear:

Press the key swap button briefly, the green light on the paddles
attachment will flash slowly, and the controller enters key swap mode.
Press the key that needs to be canceled twice. Press the key swap
button briefly again to exit the key swap mode, the blue light on the
paddles attachment will stay on steadily, clearing the key's swap
function. (For example, if you need to cancel the key swap for the "O"
button, enter key swap mode, press the "O" button twice, then press
the key swap button to restore the original value of the "O" button.)

Clear all:

Press and hold the key swap button for 3 seconds, the green light on
the paddles attachment will change from slow flashing to rapid flashing,
then the blue light will stay on steadily, indicating successful clearing of
all key swap functions.

Note: The key swap function has a memory feature.
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Clear Function

Press and hold the "Clear" button for 3 seconds, the green light on the

paddles attachment will flash quickly, simultaneously clearing all Macro,

Turbo, and key swap function settings.

FAQ

Q1: Why does the PS5 controller still not work when it is connected
to the console after being inserted into the paddles attachment?

: Whether the indicator light of the paddles attachment is constantly
blue. If it is flashing, it means it is not connected to the console.
Please reconnect the paddles attachment to the controller and
then use the USB to connect to the console until the paddles
attachment light is constantly blue.
(If you want to connect to the PS5 console, please pair the PS5
controller with the console first. The PS5 controller can be ¢
onnected to the console via Bluetooth. Then, when the controller
is turned off, please insert the paddles attachment into the PS5
controller and then connect it to the PS5 console via USB)
Has the 'Use USB Cable Connection' been enabled on the PS5
console? Setting method: (Settings - Accessories - Controller
(General) - Communication Method - Select "Use USB Cable")

Q2: Why the longer the controller is played, the lower the battery

power?
A2: The paddles attachment does not support fast charging for the
controller.
Q3: Why the controller does not have headset function?
A3: The paddles attachment does not support headset function.
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Q4: After connecting two paddles attachment, one controller has no
sound andvibration?

A4: When two devices (controller + paddles attachment) work
simultaneously at the USB ports on the back/front of the PS5
console, the second connected controller + paddles attachment
has no vibration and audio output. You can connect the other
device (controller + paddles attachment) to the USB port on the
other side of the console for normal use.

Q5: The headphone device cannot be detected on the Apple
computer.

A5: Apple devices do not support audio.

Q6: In the PC game, when the mute button is pressed, the speaker
has no sound.

AB: Reconnect the paddles attachment.

Q7: After setting the M key to semi-automatic Turbo, if the release
process is interrupted by other M keys, the semi-automatic Turbo
function of this key will be cleared.

A7: Normal. Reset the TURBO.

Q8: Why can't the controller reconnect to the console after | remove
it from the paddles attachment?

A8: Please unplug the USB cable that connects the paddles
attachment to theconsole, and the controller can be reconnected
normally.
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Packing List Product Specifications

1 X Controller Paddles for PS5  Operating voltage: DC 5V
1 X 3m Data Cable Operating current: <50mA
1 X Instruction Manual

For further assistance, contact us:
A. Service Email:

iwgame-support@gmvoxtech.com
B. Or Scan the QR code for quick contact.

Send Email Firmware Update Download

C. Or Contact us on Amazon:

1. Go to Your Orders.

2. Find your order.

3. Select "Problem with order."

4. Choose your topic, then select "Contact seller.”

*As this product is a third-party product, if it cannot be used after the
console upgrade, please send us an email for assistance.
We will provide you with an upgrade package for reinstallation.




Controller Paddles for PS5
Bedienungsanleitung

FDR-300

Produkteinfiihrung

Das Produkt ist ein Paddles-Aufsatz fiir den PS5 Original-Controller,
die fir eine einfache Einrichtung und sofortige Nutzung entwickelt
wurden. Es unterstitzt eine kabelgebundene Verbindung tber ein
USB-Type-C-Kabel, was das Spielerlebnis verbessert. Das Zubehor
ist Plug and Play und verfiigt Giber Funktionen wie Tastenwechsel,
Turbo und Makro, die den Nutzern ein anderes Spielerlebnis bieten.
Unterstiitzte Plattforms: PS5-Konsole / PC / Mac / Android Plattforms

Tastenkomposition

Es besteht aus 8 Standardtasten (M1, M2, M3, M4, Turbo, Macro,
Clear, Key Swap).

Produktabmessungen

83mm/3.27in

84mm/3.31in 34mm/1.34in
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Verbindungsmethode

1. Stecken Sie den integrierten Type-C-Stecker der paddles-aufsatz in
den Type-C-Ladeanschluss des PS5-Controllers und befestigen Sie
dann die paddles-aufsatz am PS5-Controller.

2. Schlieen Sie ein Ende des USB-Type-C-Datenkabels an den
Type-C-Anschluss der paddles-aufsatz an und das andere Ende an
die PS5-Konsole, den PC oder andere Plattformen.

3. Verbindung erfolgreich. Das blaue Licht des Paddles-Aufsatzes bleibt
an.
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Hinweis:
. Bevor Sie die paddles-aufsatz verwenden, muss der PS5-Controller
erfolgreich mit der PS5-Konsole gekoppelt sein.
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Die paddles-aufsatz unterstltzen keinen Sprachchat.

. Nach Abschluss der Verbindung, wenn das blaue Licht der
paddles-aufsatz blinkt, missen die paddles-aufsatz erneut
eingesteckt werden, bis das blaue Licht dauerhaft leuchtet.

I

% Die paddles-aufsatz verwenden den USB-Kabelmodus, um sich mit
der PS5-Konsole zu verbinden. Bitte wahlen Sie vor der Verwendung
die USB-Verbindung der PS5-Konsole aus. Einrichtungsanleitung:
(Einstellungen - Zubehor - Controller (Allgemein) -
Kommunikationsmethode - Wahlen Sie "USB-Kabel verwenden").

Macro Function

Vor der Verwendung stellen Sie bitte sicher, dass die PS5-Konsole
auf USB-Verbindungsmodus eingestellt ist, da der Paddles-Aufsatz
sonst nicht erkannt wird.
Bedienungsmethode:
. Programmiermodus aktivieren
Driicken Sie kurz die Makrotaste, die Anzeige des Paddles-Aufsatz
blinkt langsam griin, und der Programmiermodus wird aktiviert.
. Programmierung einrichten (zuordnen)
Driicken Sie die Controller-Taste oder den Joystick, den Sie
programmieren (zuordnen) méchten, und driicken Sie dann eine der
Paddles (M1/M2/M3/M4), um diese als Auslosetaste zuzuweisen.
. Einstellungen speichern
Die Anzeige des Paddles-Aufsatzleuchtet dauerhaft blau, was
bestatigt, dass die Einstellungen gespeichert wurden.
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Die paddles-aufsatz unterstitzen kein Schnellladen des Controllers.

Hinweis 1:

Die Makrofunktion zeichnet die Driick- und Loslasszeiten der
Controller-Tasten auf (die Aufzeichnung beginnt, wenn die erste
Controller-Taste gedriickt wird). Jede Back-Taste kann bis zu 25
Controller-Tasten aufzeichnen. Wenn mehr als 25 Tasten gedriickt
werden, werden keine weiteren Tastendriicke aufgezeichnet, und nur
die ersten 25 Tasten werden gespeichert.

Hinweis 2:

Wenn innerhalb von 8 Sekunden nach dem Betreten des
Makro-Programmiermodus keine Taste gedriickt wird, wird der Modus
automatisch beendet, und die vorherigen Einstellungen werden
gespeichert.

Hinweis 3:

Alle Tasten kdnnen aufgezeichnet werden, aufRer dem MIC-Schalter.
Hinweis 4:

Wenn einzelne Tasten als Zuordnungen programmiert werden, dienen
M1/M2/M3/M4 nach erfolgreicher Einrichtung als Ausldsetasten fiir die
Zuordnungen. Wenn M1/M2/M3/M4 gleichzeitig Zuordnungsfunktionen
haben, funktioniert es, wenn Sie sie gleichzeitig driicken. Wenn jedoch
mehrere Tasten (Makros) fir M1/M2/M3/M4 programmiert sind, wird
das Makro unterbrochen, wenn wéhrend der Ausfiihrung des Makros
eine dieser Tasten gedruickt wird.

Clearing Function:

Einzelnes Ldschen:

Driicken Sie kurz die "Macro"-Taste; Das griine Licht der
paddles-aufsatz blinkt langsam, was anzeigt, dass die paddles-aufsatz
in den Programmiermodus gewechselt haben. Driicken Sie direkt
M1/M2/M3/M4, um die entsprechende Programmierfunktion zu I6schen.
Das blaue Licht der paddles-aufsatz leuchtet dauerhaft, was anzeigt,
dass die Programmierfunktion erfolgreich aufgehoben wurde.
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Alle Léschen:

Driicken und halten Sie die "Macro"-Taste 3 Sekunden lang, bis das
gruine Licht an den paddles-aufsatz von langsamem auf schnelles
blaues Blinken wechselt, wodurch alle Programmierfunktionen der
Tasten (einschlieRlich der Zuordnungen) geléscht werden. Das blaue
Licht bleibt dann konstant an, was auf eine erfolgreiche Léschung
hinweist.

Hinweis: Die "Macro"-Taste hat beim ersten Versand des Geréts keine
Funktion. Benutzer miissen die Programmierung selbst einstellen,
und die Taste hat eine Speicherfunktion.

Turbo Function

Vor der Verwendung stellen Sie bitte sicher, dass die PS5-Konsole
auf USB-Verbindungsmodus eingestellt ist, da der
Paddles-Aufsatz sonst nicht erkannt wird.
Bedienungsmethode:
1. Halb-Auto-Modus (Erste Betatigung)
Halten Sie die Turbo-Taste und die Taste, die Sie fiir Schnellfeuer
oder macro Schleifen festlegen méchten, gedriickt. Dadurch wird
der Halb-Auto-Modus aktiviert, bei dem Sie die Taste weiterhin
gedriickt halten missen, damit die Funktion funktioniert.
2.Voll-Auto-Modus (Zweite Betatigung)
Halten Sie die Turbo-Taste und die gleiche Taste (die Taste aus
Schritt 1) ein zweites Mal gedriickt. Dadurch wird der
Voll-Auto-Modus aktiviert, sodass das Schnellfeuer oder macro
Schleifen automatisch fortgesetzt wird, ohne dass weitere
Eingaben erforderlich sind.
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3.Turbo-Funktion abbrechen (Dritte Betatigung)
Halten Sie die Turbo-Taste und die gleiche Taste (die Taste aus
Schritt 1) ein drittes Mal gedriickt. Dadurch wird die Turbo-Funktion
deaktiviert.

4. Pausieren der Turbo-Funktion
Wenn Sie sich im halbautomatischen Modus befinden, lassen Sie
einfach die Taste (die Taste aus Schritt 1) los, um zu pausieren.
Wenn Sie sich im vollautomatischen Modus befinden, halten Sie
die Taste (die Taste aus Schritt 1) gedriickt, um zu pausieren.

Hier ist ein Beispiel, wie die Turbo-Funktion funktioniert:

Fir Controller-Tasten:

Erster Druck: Halten Sie die Turbo-Taste und die R1-Taste fiir das
erste Mal gedriickt, und R1 fiihrt einen halbautomatischen Schnellfeuer
aus.

Zweiter Druck: Halten Sie die Turbo-Taste und die R1-Taste fiir das
zweite Mal gedriickt, und R1 fiihrt einen vollautomatischen Schnellfeuer
aus.

Dritter Druck: Halten Sie die Turbo-Taste und die R1-Taste fiir das dritte
Mal gedriickt, und die Schnellfeuer-Funktion von R1 wird abgebrochen.
Fir Ricktasten:

Wenn Ihre M2-Riicktaste mit den Tasten <, O, /\ programmiert ist:
Erster Druck: Halten Sie die Turbo-Taste und die M2-Taste fiir das
erste Mal gedriickt, und M2 fiihrt ein halbautomatisches Schleifen aus.
Zweiter Druck: Halten Sie die Turbo-Taste und die M2-Taste fiir das
zweite Mal gedriickt, und M2 fiihrt ein vollautomatisches Schleifen aus
(haufig verwendet fur Inaktiv-Gameplay).
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Dritter Druck: Halten Sie die Turbo-Taste und die M2-Taste fiir das
dritte Mal gedriickt, und die Schleifen-Funktion von M2 wird
abgebrochen. Das auf M2 aufgezeichnete Makro (" <, O, /") bleibt
jedoch erhalten und funktionsfahig.

Hinweis 1:

Turbo-Geschwindigkeit: 8Hz.

Hinweis 2:

Unterstiitzte Tasten:

Am Controller: 1,1 ,«,—,>,O,], A, L1,12,L3,R1,R2,R3.
Enden der Paddles-Erweiterung: M1, M2, M3, M4
(Einzeltasten-Zuweisung unterstitzt keine Turbo-Funktion).

Hinweis 3:

Turbo-Anzeige: Wenn die Turbo-Funktion aktiv ist, wird die
Anzeigeleuchte der Paddles-Erweiterung schnell blau blinken.
Hinweis 4:

Turbo hat keine Speicherfunktion.

Hinweis 5:

Wenn eine einzelne Taste am Controller auf Turbo (Schnellfeuer)
eingestellt ist, kbnnen mehrere einzelne Turbo-Funktionen gleichzeitig
ausgefiihrt werden. Bei Makro-Programmierschleifen kann jedoch
jeweils nur eine Schleife aktiv sein. Zum Beispiel wird die Schleife von
M1 beendet, wenn Sie M2 driicken.
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A
Tastenwechsel-Funktionalitat (£1)

Vor der Verwendung stellen Sie bitte sicher, dass die PS5-Konsole
auf USB-Verbindungsmodus eingestellt ist, da der Paddles-Aufsatz
sonst nicht erkannt wird.
Bedienungsmethode:
. Key Swap-Modus aktivieren
Driicken Sie kurz die Key Swap-Taste, die Anzeigeleuchte der
Paddles-Erweiterung blinkt langsam griin und der Key Swap-Modus
wird aktiviert.
Key Swap einrichten
Driicken Sie die beiden Tasten am Controller, die Sie tauschen
machten.
Einstellungen speichern
Driicken Sie erneut die Key Swap-Taste, um den Tausch
abzuschlieBen. Die Anzeigeleuchte des Controllers bleibt konstant
blau, was bedeutet, dass die Einstellungen erfolgreich gespeichert
wurden.
Hinweis 1:
Wenn mehr als 2 Tasten gedriickt werden, werden standardmaRig die
erste und die letzte gedriickte Taste getauscht. Wenn keine Tasten
gedriickt werden, wird der Key Swap-Modus nach 8 Sekunden
automatisch beendet.
2. Tastenwechsel:

Controller-Seite: X, O, [, A\, L1,12,13,R1,R2,R3.
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Loschfunktion:

Einzelnes Léschen:

Driicken Sie kurz die "Tastenwechsel"-Taste; das griine Licht blinkt
langsam und aktiviert den Tastenwechselmodus. Driicken Sie die
gewiinschte Taste zweimal und dann erneut die "Tastenwechsel"-Taste,
um zu beenden. Das blaue Licht bleibt an, was bedeutet, dass die
Tastenwechsel-Funktion geldscht wurde. (Um den Tausch der
"(O"-Taste abzubrechen, driicken Sie die "(O"-Taste zweimal und dann
die "Tastenwechsel"-Taste, um ihren urspriinglichen Wert
wiederherzustellen.)

Alle I6schen:

Halten Sie die "Tastenwechsel"-Taste 3 Sekunden lang gedriickt.

Das griine Licht der paddles-aufsatz wechselt von langsamem Blinken
zu schnellem Blinken, dann leuchtet das blaue Licht dauerhaft, was
anzeigt, dass alle Tastenwechsel-Funktionen erfolgreich geléscht
wurden.

Hinweis: Die Tastenwechsel-Funktion hat eine Speicherfunktion.

Loschfunktion

Halten Sie die "Clear"-Taste 3 Sekunden lang gedriickt. Das griine
Licht der paddles-aufsatz blinkt schnell und I8scht gleichzeitig alle
Einstellungen fiir die Makro-, Turbo- und Tastenwechsel-Funktionen.
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FAQ

Q1: Warum funktioniert der PS5-Controller nicht, wenn er an die
Konsole angeschlossen ist, nachdem er in die paddles-aufsatz
eingefligt wurde?

: Uberpriifen Sie, ob das Anzeigelicht der paddles-aufsatz konstant
blau ist. Wenn es blinkt, bedeutet das, dass es nicht mit der
Konsole verbunden ist. Bitte verbinden Sie die paddles-aufsatz
erneut mit dem Controller und schlieRen Sie ihn dann tGber USB
an die Konsole an, bis das Licht der paddles-aufsatz konstant blau
leuchtet. (Wenn Sie sich mit der PS5-Konsole verbinden méchten,
koppeln Sie bitte zuerst den PS5-Controller mit der Konsole. Der
PS5-Controller kann (iber Bluetooth mit der Konsole verbunden
werden. Wenn der Controller ausgeschaltet ist, stecken Sie bitte
die paddles-aufsatz in den PS5-Controller und verbinden Sie ihn
dann tber USB mit der PS5-Konsole)

Wurde die Option "Verwenden Sie USB-Kabelverbindung" auf
der PS5-Konsole aktiviert? Einstellmethode:
(Einstellungen - Zubehor - Controller (Allgemein) -

A

Kommunikationsmethode - Wahlen Sie "USB-Kabel verwenden").

Q2: Warum sinkt die Batterieleistung des Controllers, je langer er
gespielt wird?

A2: Die paddles-aufsatz unterstiitzen kein schnelles Laden des
Controllers.

Q3: Warum hat der Controller keine Mikrofonfunktion?

A3: Die paddles-aufsatz unterstiitzen keine Mikrofonfunktion.
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Q4: Warum gibt es bei zwei angeschlossenen Geréatesets
(Controller + paddles-aufsatz) eines ohne Sound und Vibration?

A4: Wenn zwei Geréate (Controller + paddles-aufsatz) gleichzeitig an
die USB-Ports an der Vorder-oder Riickseite der PS5-Konsole
angeschlossen sind, hat der zweite angeschlossene
Controller + paddles-aufsatz keine Vibration und keine
Audioausgabe. Sie kénnen das andere Gerat (Controller +
paddles-aufsatz) an den USB-Port auf der anderen Seite der
Konsole anschliefen, um es normal zu verwenden.

Q5: Warum wird das Kopfhorgerat auf dem Apple-Computer nicht
erkannt?

A5: Apple-Gerate unterstiitzen kein Audio.

Q6: Im PC-Spiel, wenn die Stummtaste gedriickt wird, gibt der
Lautsprecher keinen Ton von sich.

AB: Verbinden Sie die paddles-aufsatz erneut.

Q7: Nach der Einstellung der M-Taste auf semi-automatisches Turbo
wird die semi-automatische Turbo-Funktion dieser Taste geldscht,
wenn der Freigabeprozess durch andere M-Tasten unterbrochen
wird.

A7: Das ist normal, bitte setzen Sie die Turbo-Funktion zurlick.

Q8: Warum kann der Controller nicht erneut mit der Konsole verbunden
werden, nachdem ich ihn von den paddles-aufsatz entfernt habe?

A8: Bitte ziehen Sie das USB-Kabel ab, das die paddles-aufsatz mit
der Konsole verbindet, und der Controller kann normal wieder
verbunden werden.
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Packliste Produktspezifikationen
1 X Controller Paddles for PS5  Betriebsspannung: DC 5V

1 X 3m Datenkabel Betriebsstrom: <50mA

1 X Bedienungsanleitung

Fiir weitere Unterstiitzung kontaktieren Sie uns:
A. Service-Email:

iwgame-support@gmvoxtech.com
B. Oder scannen Sie den QR-Code fiir eine schnelle Kontaktaufnahme.

E-Mail senden  Firmware-Update herunterladen

C. Oder kontaktieren Sie uns Uber Amazon:

1.Gehen Sie zu "lhre Bestellungen".

2.Finden Sie Ihre Bestellung.

3.Wahlen Sie "Problem mit der Bestellung".

4.Wahlen Sie Ihr Thema aus und dann "Verkaufer kontaktieren".

*Da dieses Produkt ein Drittanbieter-Produkt ist, senden Sie uns bitte
eine E-Mail firr Unterstiitzung, falls es nach dem Konsolen-Upgrade
nicht mehr verwendet werden kann. Wir werden ein Upgrade-Paket
fiir das Upgrade bereitstellen.



Controller Paddles for PS5
Manuel d'instructions

FDR-300

Présentation du produit

Le produit est un accessoire a palettes d'extension pour la manette
originale de la PS5, congu pour une configuration facile et une
utilisation immédiate. Il prend en charge une connexion filaire via

un cable USB Type-C, améliorant I'expérience de jeu. Cet accessoire
est plug and play, offrant des fonctions de changement de bouton,
Turbo et Macro, permettant aux utilisateurs de profiter des
fonctionnalités étendues sur plusieurs plateformes, y compris la PS5,
le PC, le MAC et Android.

Composition des touches

Il se compose de 8 boutons standards (M1, M2, M3, M4, Turbo, Macro,
Effacer, Changer de touche).

Dimensions du produit

83mm/3.27in

84mm/3.31in 34mm/1.34in
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Méthode de connexion

1. Insérez le connecteur male Type-C intégré des accessoire a palettes
dans le port de chargement Type-C de la manette PS5, puis fixez les
accessoire a palettes a la manette PS5.

2. Connectez une extrémité du cable de données USB Type-C au port
Type-C des accessoire a palettes, et I'autre extrémité a la console
PS5, PC ou a d'autres plateformes.

3. Connexion réussie. La lumiére bleue de l'accessoire a palettes PS5
reste allumée.
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Remarque:
. La condition préalable a I'utilisation des accessoire a palettes est
que la manette PS5 doit avoir été appairée avec la console PS5 pour
un usage normal.
. Les accessoire a palettes ne prennent pas en charge la charge
rapide de la manette.
. Les accessoire a palettes ne prennent pas en charge la fonction de
chat vocal.
4. Apres la connexion, si la lumiére bleue des accessoire a palettes
clignote,
celles-ci doivent étre rebranchées jusqu'a ce que la lumiére bleue
reste allumée en continu.

-

N

w

% Les accessoire a palettes se connectent a la console PS5 en mode
USB cablé. Avant utilisation, veuillez activer la fonction de connexion
USB sur la console PS5. Méthode de configuration:

(Parametres - Accessoires - Manette (Général) - Méthode de
communication - Sélectionner "Utiliser un cable USB").

Macro Function

Avant utilisation, veuillez vous assurer que la console PS5 est
configurée en mode de connexion USB, sinon I'accessoire a
palettes ne sera pas reconnu.
Méthode d'opération:
1. Entrer en mode de programmation
Appuyez brievement sur le bouton macro, le voyant de I'accessoire
a palettes clignotera lentement en vert, ce qui signifie que le mode
de programmation est activé.
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. Configurer la progr tion (mappage)
Appuyez sur le bouton du controleur ou le joystick que vous
souhaitez programmer (mappage), puis appuyez sur l'un des
accessoires a palettes (M1/M2/M3/M4) pour 'attribuer comme
bouton de déclenchement.

. Enregistrer les paramétres
Le voyant de I'accessoire a palettes deviendra bleu fixe, confirmant
que les paramétres ont été enregistrés.

Note 1:

La fonction macro enregistre les temps de pression et de relachement
des boutons du contréleur (I'enregistrement commence lorsque le
premier bouton du controleur est pressé). Chaque bouton arriére peut
enregistrer jusqu'a 25 boutons du contréleur. Si plus de 25 boutons
sont pressés, toute pression supplémentaire ne sera pas enregistrée
et seuls les 25 premiers boutons seront sauvegardés.

Note 2:

Si aucun bouton n'est pressé dans les 8 secondes suivant I'entrée en
mode de programmation des macros, le mode se quittera
automatiquement et les parametres précédents seront enregistrés.
Note 3:

Tous les boutons peuvent étre enregistrés, a I'exception du
commutateur MIC.

Note 4:

Lorsque des boutons individuels sont programmés en tant que
mappages, apres avoir été correctement configurés, M1/M2/M3/M4
serviront de boutons de déclenchement pour les mappages.

Si M1/M2/M3/M4 ont des fonctions de mappage simultanément, elles

w

fonctionneront lorsque vous les appuyez en méme temps. Cependant,

si plusieurs boutons (macros) sont programmés pour M1/M2/M3/M4,
appuyer sur I'un de ces boutons pendant I'exécution de la fonction
macro interrompra la fonction macro.
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Fonction de suppression:

Suppression unique:

Appuyez brievement sur le bouton "Macro"; la lumiére verte sur les
accessoire a palettes clignotera lentement, indiquant le mode de
programmation. Appuyez sur M1/M2/M3/M4 pour effacer la fonction
correspondante. La lumiére bleue restera allumée, indiquant un
effacement réussi.

Tout effacer:

Maintenez le bouton "Macro" enfoncé pendant 3 secondes. La lumiéere
verte des accessoire a palettes passera de clignotante lente a
clignotante rapide en bleu, effagant toutes les fonctions de
programmation des boutons (y compris les mappages). La lumiére
bleue restera allumée, indiquant que toutes les fonctions ont été
effacées.

Remarque: A la sortie de l'usine, le bouton de programmation n'a
aucune fonction. L'utilisateur doit le configurer, et la fonction macro
dispose d'une mémoire.

Fonction Turbo

Avant utilisation, veuillez vous assurer que la console PS5 est

configurée en mode de connexion USB, sinon I'accessoire a

palettes ne sera pas reconnu.

Méthode d'opération:

1. Mode Semi-Automatique (Premiére Activation)
Maintenez le bouton Turbo enfoncé ainsi que le bouton que vous
souhaitez configurer pour le tir rapide ou la macro répétition. Cela
activera le mode semi-automatique, ou vous devrez continuer a
maintenir le bouton pour que la fonction fonctionne.
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. Mode Automatique (Deuxiéme Activation)
Maintenez le bouton Turbo enfoncé ainsi que le méme bouton
(celui de I'étape 1) pour la deuxieme fois. Cela activera le mode
entiérement automatique, permettant au tir rapide ou a la macro
répétition de continuer automatiquement sans aucune autre action.
3. Annuler la Fonction Turbo (Troisiéme Activation)
Maintenez le bouton Turbo enfoncé ainsi que le méme bouton (celui
de I'étape 1) pour la troisieme fois. Cela annulera la fonction Turbo.
. Mettre en pause la fonction Turbo
Si vous étes en mode semi-automatique, il vous suffit de relacher
le bouton (celui de I'étape 1) pour mettre en pause; si vous étes en
mode entierement automatique, appuyez et maintenez le bouton
(celui de I'étape 1) pour mettre en pause.

IS

Voici un exemple de fonctionnement de la fonction Turbo:

Pour les boutons du contréleur:

Premiére activation: Maintenez Turbo + le bouton R1 enfoncés pour la
premiére fois, et R1 effectuera un tir rapide semi-automatique.
Deuxieme activation: Maintenez Turbo + le bouton R1 enfoncés pour

la deuxiéme fois, et R1 effectuera un tir rapide entiérement automatique.

Troisieme activation: Maintenez Turbo + le bouton R1 enfoncés pour
la troisiéme fois, et la fonction de tir rapide de R1 sera annulée.

Pour les accessoires a palettes:

Si votre accessoire M2 est programmé avec les boutons >, O, A\:
Premiére activation: Maintenez Turbo + le bouton M2 enfoncés pour
la premiere fois, et M2 effectuera une répétition semi-automatique.
Deuxiéme activation: Maintenez Turbo + le bouton M2 enfoncés pour
la deuxiéme fois, et M2 effectuera une répétition enti€rement
automatique (généralement utilisée pour des taches automatiques ou
inactives).
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Troisiéme activation: Maintenez Turbo + le bouton M2 enfoncés pour
la troisiéme fois, et la fonction de répétition de M2 sera annulée.
Cependant, la macro enregistrée sur M2 (" )<, O, /\") restera intacte
et fonctionnelle.

Note 1:

Vitesse Turbo: 8 Hz.

Note 2:

Boutons pris en charge :

Surle contrdleur: 1,1, <, —,><,O,],A, L1,12,13,R1,R2,R3.
Accessoires a palettes: M1, M2, M3, M4 (Le mappage d'une seule
touche ne prend pas en charge la fonction Turbo).

Note 3:

Indicateur Turbo: Lorsque la fonction Turbo est active, le voyant des
accessoires a palettes clignote rapidement en bleu.

Note 4:

Turbo ne conserve pas les paramétres aprés désactivation.

Note 5:

Lorsqu’un seul bouton de la manette est configuré en mode turbo
(tir rapide), plusieurs fonctions turbo pour des boutons uniques
peuvent étre exécutées simultanément. Cependant, pour les boucles
de programmation macro, une seule boucle peut étre active a la fois.
Par exemple, si M1 est en boucle, appuyer sur M2 interrompra la
boucle de M1.
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A
Fonctionnalité d'échange de touches (%1)

Avant utilisation, veuillez vous assurer que la console PS5 est

réglée en mode connexion USB, sinon les accessoires de paddles

ne seront pas reconnus.

Méthode d'opération:

1. Entrer en Mode Echange de Touches
Appuyez briévement sur le bouton d'échange de touches, le voyant
de l'accessoire a palettes clignotera lentement en vert, indiquant
I'entrée en mode d'échange de touches.

2. Configurer I'Echange de Touches
Appuyez sur les deux boutons du contréleur que vous souhaitez
échanger.

3. Sauvegarder les Paramétres
Appuyez a nouveau sur le bouton d'échange de touches pour
terminer I'échange. Le voyant du contréleur restera allumé en bleu,
indiquant que la configuration a été réussie.

Note 1:

Si plus de 2 boutons sont appuyés, le premier et le dernier bouton

appuyés seront échangés par défaut. Si aucun bouton n'est appuyé,

le mode d'échange de touches quittera automatiquement apres

8 secondes.

Note 2:

Boutons pris en charge:

Coté contrdleur: X, O, [, A, L1,12,13,R1,R2,R3.
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Fonction de suppression:

Suppression unique:

Appuyez brievement sur le bouton d'échange de touches, la lumiére
verte des accessoire a palettes clignotera lentement, et la manette
passera en mode d'échange de touches. Appuyez deux fois sur la
touche a annuler. Appuyez de nouveau brievement sur le bouton
d'échange de touches pour quitter le mode d'échange de touches, la
lumiére bleue des accessoire a palettes restera allumée en
permanence, indiquant que la fonction d'échange de cette touche a
été annulée. (Par exemple, si vous devez annuler I'échange de la
touche "O", entrez en mode d'échange de touches, appuyez deux
fois sur la touche "O", puis appuyez sur le bouton d'échange de
touches pour restaurer la valeur d'origine de la touche "O")

Tout effacer:

Maintenez le bouton d'échange de touches enfoncé pendant 3
secondes, la lumiére verte des accessoire a palettes changera de
clignotement lent a clignotement rapide, puis la lumiére bleue restera
allumée en permanence, indiquant que toutes les fonctions d'échange
de touches ont été effacées avec succes.

Remarque: La fonction d'échange de touches a une fonction de
mémoire.

Fonction de suppression

Maintenez le bouton "CLEAR" enfoncé pendant 3 secondes, la
lumiére verte des accessoire a palettes clignotera rapidement,
effagant simultanément tous les paramétres des fonctions Macro,
Turbo et d'échange de touches.
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FAQ

Q1: Pourquoi cela ne fonctionne-t-il pas correctement aprés la
connexion a la console?

A1: Vérifiez si le voyant des accessoire a palettes est constamment

bleu. S'il clignote, cela signifie qu'il n'est pas connecté a la console.

Veuillez reconnecter les accessoire a palettes au controleur, puis
utilisez le cable USB pour les connecter a la console jusqu'a ce
que le voyant des accessoire a palettes reste allumé en continu.
(Si vous souhaitez vous connecter a la console PS5, veuillez
d'abord appairer le contréleur PS5 avec la console. Le contrleur
PS5 peut étre connecté a la console via Bluetooth. Ensuite,
lorsque le controleur est éteint, insérez les accessoire a palettes
dans le contréleur PS5, puis connectez-le a la console PS5 via
USB) Avez-vous activé I'option 'Utiliser une connexion par cable
USB' sur la console PS5? Méthode de configuration:
(Parametres - Accessoires - Manette (Général) - Méthode de
communication - Sélectionner "Utiliser un cable USB").

Q2: Pourquoi la puissance de la batterie diminue-t-elle plus le
contréleur est utilisé?

A2: Les accessoire a palettes ne prennent pas en charge la charge
rapide du contréleur.

Q3: Pourquoi le controleur n'a-t-il pas de fonction microphone?

A3: Les accessoire a palettes ne prennent pas en charge la fonction
microphone.
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AG:
Q7:

AT:
Q8:

A8:

: Apres avoir connecté deux accessoire a palettes, un contréleur

n'a pas de son ni de vibration?

Lorsque deux appareils (contréleur + accessoire a palettes)
fonctionnent simultanément sur les ports USB de la console PS5,
le deuxieme controleur + accessoire a palettes n'a pas de vibration
ni de sortie audio. Vous pouvez connecter |'autre appareil
(contréleur + accessoire a palettes) sur le port USB de l'autre
coté de la console pour un usage normal.

: L'appareil audio n'est pas détecté sur l'ordinateur Apple.
A5:
Q6:

Les appareils Apple ne prennent pas en charge l'audio.

Dans le jeu PC, lorsque le bouton de sourdine est pressé, le
haut-parleur n'émet aucun son.

Reconnectez les accessoire a palettes.
Aprés avoir réglé la touche M sur Turbo semi-automatique, si le
processus de libération est interrompu par d'autres touches M,
la fonction Turbo semi-automatique de cette touche sera effacée.
Normal. Réinitialisez le TURBO.

Pourquoi le contréleur ne peut-il pas se reconnecter a la console
aprés l'avoir retiré des accessoire a palettes?
Veuillez débrancher le cable USB qui connecte les accessoire a
palettes a la console, et le contréleur peut étre reconnecté
normalement.
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Liste de colisage Spécifications du produit
1 X Accessoire a palettes pour PS5 Tension de fonctionnement: DC 5V

1 X Céble de données de 3 m Courant de fonctionnement: <50mA
1 X Manuel d'instructions

Pour toute assistance supplémentaire,
contactez-nous:
A. Email de service:
iwgame-support@gmvoxtech.com
B. Ou scannez le code QR pour un contact rapide.

Envoyer un e-mail Télécharger la mise & jour du firmware

C. Ou contactez-nous sur Amazon:

1. Allez dans Vos commandes.

2. Trouvez votre commande.

3. Sélectionnez "Probléme avec la commande."

4. Choisissez votre sujet, puis sélectionnez "Contacter le vendeur."

*Etant donné que ce produit est un produit tiers, s'il ne peut pas étre
utilisé aprés la mise a niveau de la console, veuillez nous envoyer
un e-mail pour obtenir de I'aide. Nous vous fournirons un package
de mise a niveau pour la réinstallation.
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